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Personal
Kursen ges av personal vid institutionen fér datavetenskap:
e Markus Borg: Kursansvarig, foérelasningar, laborationer, évningar och
projekthandledning
Sergio Rico: Laborationer, dvningar och projekthandledning
Mathias Haage: Laborationer, dvningar och projekthandledning
Simon Janzon: Laborationer, évningar och projekthandledning

Informationsplattformar
e Kursens hemsida finns pa http://cs.lth.se/etsa02/
e Kursmaterial utvecklas 6ppet pa https://github.com/lunduniversity/introsofteng
e Kursens projektmilj¢ finns pa Google Drive pa domanen ulund.org via autentisering
med hjalp av kursdeltagarnas StlL-id. Inga privata konton kommer att fa tillgang.
e Primar kommunikationskanal for kursen ar Slack http://etsa02-2019.slack.com/

Kurslitteratur
Formellt anvands boken av Rod Stevens, men aven féregaende kursbok av Pankaj Jalote
fungerar under VT2019 - de kostar ungefar lika mycket.

[S] Rod Stevens, Beginning Software Engineering, Wrox, 2015.
[J] Pankaj Jalote, A Concise Introduction to Software Engineering, Springer, 2008.

Kursinnehall
Undervisningen sker genom foljande huvudsakliga moment:
e Forelasningar
e Laborationer (obligatoriska)
e Ovningar
e Projekt


http://cs.lth.se/etsa02/
https://github.com/lunduniversity/introsofteng
http://etsa02-2019.slack.com/
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Féreldsningar

Sju férelasningar ger en éversikt 6ver omradet programvaruutveckling och kursen i sin
helhet. Tanken ar inte att ga in pa for mycket detaljer pa férelasningarna, utan mer att
presentera amnet sa att det blir lattare att lasa om det i kursboken. De fragestallningar som
tas upp pa forelasningarna examineras bade genom moment i kursens projektet och genom
en hemtentamen i slutet av kursen. Tentamen tacker de kapitel som tas upp pa
forelasningarna. Innehall och lasanvisningar presenteras i kursens tidplan.

Ovningar och laborationer

Ovningarna och de obligatoriska laborationerna ar direkt kopplade till projektuppgiften.
Dessutom ger de traning i tekniker som diskuteras under férelasningarna, samt belyser
fragestallningar infér den skriftliga examinationen. Laboration 0 gors pa egen hand for att
sakerstélla att grundlaggande datoranvandning behérskas. Infér O3 ar det schemalagt
arbete i projektgrupperna (dock utan sal) for att ni sékert ska férbereda infor
krav-workshopen. Vidare information finns i kursens tidplan.

Projekt

| projektet genomfors ett utvecklingsprojekt fran borjan till slut, dvs. fran marknadsanalys och
produktplanering, via kravspecifikation, prototyping och marknadsforing, till slutlig
acceptanstestning. Projektuppgiften var helt ny 2018 - den innebar fortfarande en viss
osakerhet! Arbetet sker i grupper om 6 personer. Varje projektgrupp far en handledare fran
institutionen. Projektgruppen har gemensamt ansvar for inlamningar och leveranser men
fordelar ansvar inom gruppen for olika omraden genom att utse rollerna: projektledare,
kravingenjor, mjukvaruarkitekt, kvalitetsingenjor, konfigurationshanterare och teknisk séaljare.

Det skall vara 6 personer i varje projektgrupp. Teckningslistor fér gruppindelning satts upp i
anslutning till férsta férelasningen. Det ar viktigt att alla kommer med i en grupp och att alla
gar pa forsta 6vningen sa att arbetet i grupperna kommer igang som det ska. Deadlines for
projektens olika leverabler finns i kursens tidplan.


https://drive.google.com/open?id=19stE-TompUEIqICp1sY_0XWzjiXTMUuqNsrhTXhccMc
https://drive.google.com/open?id=19stE-TompUEIqICp1sY_0XWzjiXTMUuqNsrhTXhccMc
https://drive.google.com/open?id=19stE-TompUEIqICp1sY_0XWzjiXTMUuqNsrhTXhccMc
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Examination
Projekt

Betyg pa projektarbetet bestams av kursansvarig och projekthandledare, baserat bade pa
slutinlamningen och hur gruppen arbetat under projektet. Framgangsrika projektgrupper
lyckas salja manga robotar till andra grupper och blir inte féremal fér nagot “rattsligt”
efterspel i form av ersattningskrav. Dessutom lyckas gruppen satta ihop ett lag av robotar
som kommer langt i LU Rumble. Projektbetyget bedomer helhetsintrycket, inklusive alla
leverabler. Tabellen nedan ger exempel pa positiva och negativa aspekter, per artefakt, som

paverkar projektens betyg.

Plus och minus inom respektive kategori for bedomning

Generellt pa alla dokument
+valskrivet +struktur +fértroendeingivande

Kravspecifikation

+’krav med kvalitet” +matchar produktmalen
Design

-matchar inte slutprodukten

Test
+heltdckande +enkla att utfora —6verlappande tester

Slutprodukt

+bidragande till segrar —krav ej uppfyllda
Granskningar

+olika typer av brister —protokoll saknas

Versionshantering
+referenser stdmmer +andringshantering korrekt

Teamwork
+feedback +kommunikation —missade deadlines

Hemtentamen

Tentamen sker i form av en hemtentamen. Denna tentamen ska skrivas individuellt
Tentamen pagar mellan 2018-06-04 kl. 08:00 och 2018-06-05 kl.10:00. Tentamen laddas

ner fran kursens hemsida och bestar av ett antal uppgifter vars
svar bildar en rapport. Denna rapport bedoms och rattas av larare
pa kursen. Detaljerade instruktioner for inlamning presenteras pa

kurswebbens sida for tentamen.

Kursbetyg

Slutbetyget rédknas ut baserat pa resultatet av projektet och 4
hemtentamen. Bedomningen av projektet ger ett projektbetyg till 50
gruppen (U, 3, 4, 5). Beddomningen av tentamen ger 0-60p. For att
bli godkand pa kursen kravs det att projektet ar godkant och att

resultatet pa tentamen ar minst 30p. Kursbetyg raknas preliminart

ut enligt tabellen till hdger.

Projektbetyg Tentamen

Slutbetyg

>30, <44

3

3 >44, <54

4

>54

5

>30, <40

>40, <50

>30, <36

5 >36, <46

>46




