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Forelasning 5: Processer och
vidareutveckling

ETSAO01 Ingenjorsprocessen 1 - Metodik VT15 | Markus Borg

Detta har hant....

Pratat krav, plan, design, test

Pa gang att frysa kravspecifikationen
Ovning 3+4: Test, partitioner, kodtackning
Borjat jobba med testplan och design

Gjort forstudie kring implementationen?
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Agenda

Kursinformation
» L5b — Extern QA-granskning
» Om slutbedémning av projekt (acceptanstest)

Utvecklingsprocesser

* Linjara

+ Evolutionara

 Inkrementella

+ Lattrorliga (agila)

Programvara efter release

* Vidareutveckling

* Legacy-system ey
LANDS
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Kursinformation

V 18:

» Man kl 10 Forelasning: Utvecklingsprocesser, vidareutveckling
* Man kl 23:59: L4

V19
« Man ki 23:59: L5a (Testplan + Designdokument)
V 20:

« Man kl 10 Forelasning: Sammanfattning, utvardering, om tentamen
» Man kl 23.59: L5b (Extern QA-granskning)

V 22:
« Man kI 23:59: Slutleverans projekt
V 23:
* Man-Tis: Hemtentamen
Runt midsommar:

« Aterkoppling och betyg LUNDS
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L5b — Extern QA-granskning

QA = Quality Assurance = Kvalitetssékring

QA-ingenjorer ar en egen yrkesroll inom software engineering
Utformar arbetsprocesser

Séakerstaller att processer foljs

Utbildar medarbetare

Kontrollerar att leverabler ar av acceptabel kvalitet

Kan vara verksamma som expertkonsulter

Er uppgift

Kvalitetssékra en annan grupps testplan genom granskning .
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L5b — Praktiskt utforande

Lat en annan grupp fa insyn (L5a Mandag 4/5)

Skapa en mapp pa Google Drive "Kvalitetssékring”
Kopiera dit Kravspecifikation 1.X och Testplan 1.0
Dela ut l1as- och skrivréttigheter till en annan grupp

Kvalitetssakra en annan grupps testplan (L5b Mandag 11/5)

Gruppfordelningen kommer pa mail under veckari!&

Hitta er tilldelade grupps mapp "Kvalitetssékring”

Granska deras Testplan 1.0

Kravspecifikationen anvands bara som stéddokument

Kopiera ett granskningsprotokoll till den andra gruppens mapp
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Projektbeskrivning avsnitt 8:

; Vad hander i
Acceptanstest i korthet majfjuni?
Tojekt
... uppfyller foljande kriterier: e 5ets o

Levererad programvara uppfyller projektets kravspecifikation '
* Testas med projektets testfall + utforskande testning

Kravspecifikationens och testplanens kvalitet ar god
» Kontrolleras med checklistor och projektets granskningar

Det ar sarskilt viktigt att alla kraven adresseras av minst ett testfall

Projektmodellen s& som den presenterats foljs i tillracklig utstrackning
Kontrolleras genom:

« analys av levererade dokument: plan, krav, test, design, testrapport,
granskningsprotokoll och installationsmanual

« verifiering av andringshantering
» konsistens mellan slutversionerna av krav, design, test och applikation
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Utvecklingsprocesser
— En historik

ETSAO01 Ingenjorsprocessen 1 - Metodik VT15 | Markus Borg

1960-talet: "The Software Crisis”

Aterkommande problem med programvaruprojekt

Forseningar

Manga fel i levererade produkter

Projekt som fick avbrytas

Kostnader som skenade

Produkter som bara blev storre och storre
Etc.
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1960-talet: "The Software Crisis”

The major cause of the software crisis is that the machines
have become several orders of magnitude more powerful! To
put it quite bluntly: as long as there were no machines,
programming was no problem at all; when we had a few weak
computers, programming became a mild problem, and now
we have gigantic computers, programming has become an
equally gigantic problem.

— Edsger Dijkstra, Turing Lecture, 1972
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LOsning: Styr upp roran!

NATO-konferens i Garmish-Partenkirschen 1968
myntade begreppet Software Engineering

Ta efter hur utveckling sker i andra
ingenjorsdiscipliner

Dags att infora "ordning och reda”

God planering och uppfoljning

\ g
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Omfattande processer foljde...

Under 70- och 80-talet gallde uppstyrda processer och
subprocesser

Kravhantering i ingenj6rsprocessen

Projektplanering

Design ' Verifiering & Validering
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Manga problemen kvarstod...

Det visade sig svart att planera bort forandringar i
kravbilden

* Kunder andrar sig

* Marknaden foéréandras

* Ny teknik infors hela tiden

+ Hardvaran byts ut

* Programvaruutveckling ar innovation
- Nya insikter foljer hela tiden
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1990-talet: Motreaktion mot processerna

De kritiska rosterna:

« Programvara forandras hela tiden — gar inte att
planera bort denna osakerhet

» Stryp inte utvecklingen med processer och
dokument

« Utga istallet fran standiga forandringar
- Flexibilitet &r programvaras styrka

LUNDS
UNIVERSITET

Lund University | Computer Science | Markus Borg | ETSAOL Ingenjérsprocessen - Metodik

Lattrorliga processer foljde

Wompetenskravi

med

v aserade sysiem
Klare med mangérig erfarenhet 8V webba:
« SystemuU AT o, ASPNET, CF

Microsoft LNET som pl

Efterfragas just nu...

. Hbgskuleutbiidning inom IT

crmodeliering och SQL
tabaser, databasmo

» M5 SQL Server dal

« HTMLE och €55

« Gerum elisr liknande agit metodik

nfind

Meriterand, ) -
. Q) uvsweDELsVEReET

obbat iy ar -Yanster inom o verksamhe
t edupph dlngavl Yanster inom lentlg erksamhet,

ML-ramverk eljer motsvarande.

Du har formaga att
. arbeta mal-
] Angsiktigt. mal- och resultatorienterat Samt operativt och

Erfarenhet av Kanban ar Mmeriterande.
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Framtiden: Utmaningar aterstar

Oppna forskningsfragor
» Hur arbetar 100/500/1000 ingenjorer lattrorligtihop?
» Hur arbetar man lattrorligt i globala projekt?
« Kan man utveckla sdker programvara med lattrorliga

processer?

 Hur underhaller man ett system utan dokumentation?

Kritiska roster pekar pa misslyckade lattrorliga projekt

Lund University | Computer Science | Markus Borg | ETSAOL Ingenjérsprocessen - Metodik
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Processer
- Centrala begrepp

ETSAO01 Ingenjorsprocessen 1 - Metodik VT15 | Markus Borg

Utvecklingsprocesser - begrepp

Process:
» Det arbete som gdrs for att utveckla programvara

Processmodell:
» En beskrivning av processen

Processforbattring:
» Arbetet med att forbattra processen

Utvecklings- |
process !
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Aktiviteter som ingér i alla processmodeller

Specifikationsaktiviteter
Utvecklingsaktiviteter
Verifieringsaktiviteter

Vidareutvecklingsaktiviteter

.. men
- kan komma i olika ordning

- ha olika fokus

LNDS
7S
Processer ar antingen
Aktivitetsorienterade Resultatorienterade
« Forstudie  Rapport fran forstudie
» Kravinsamling » Kravspecifikation
 Design * Design
* Implementation « Kallkod
» Testning » Testrapport
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Ingar i en processmodell

(Sub)processer — en serie steg med gemensamt mal

Aktiviteter

Leverabler

Villkor — startvillkor, slutvillkor

Roller

Lund University | Computer Science | Markus Borg | ETSAOL Ingenjérsprocessen - Metodik
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Processmodell - exempel

[x] i image canna cren ty be dplared

Instructions Code
Compile [——— | Logs
Defects
- .

-------------- . Time I

Process e el
______ ) Postmortem
Aktivitet 1 --------
.v Finished product ~__..--"""
Leverabel =~

_/ Design
Guide

Requirements

Planning

N
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Results

Project
Plan
v Summary
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Processmodell - exempel
Roll _
Startvillkor T Stoppvillkor
Alla definierade

ingenjor
test gar igenom

Modul kompilerad
utan syntaxfel
- . . Ansvarig for

Testmodul Signerad
testrapport
T —

Process

Output

Input

Modulspecifikation Testdata fran
et modulen

LUNDS
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Processmodell - exempel

Andringshantering = ordnad dvergéng

Begdr dndring genom att fylla i formuldr
Analysera andringsbegdran
Om dndring nddvandig och korrekt {
Utvdrdera hur dndring kan gdras + kostnad
Skicka férfrigan till CCB
Om &ndring accepterad {
Andra i systemet
Uppdatera dndringsbegdran

tillverka ny version av systemet

}
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—3> Sequential
O
Prerequisite Badge —» < / S \rj /_\ <«— Postrequisite Badge *> Ty
tep Name @ Choice
= Parallel
Cardinality < ‘/Conlinualion Badge
\a v Continuation Badge:
_g O —> Continue
N A AN Reth
Substep A/\ v/ Handlerstep A T SuNow
I s e
_ v Complete

] 7S

Sprak for processmodeller - exempel

Interface Badge Sequencing Badge
Sequencing Badge l

Exception Handler Badge

Little-JIL: Grafiskt programmeringssprak for att definiera processer
(University of Massachusetts, Amherst)
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Processmodell - exempel

V G Q D:nsuﬂ A

@
v Get Files A
[ ]
V e A
v GCetQ A v Output Q A
| ]

® )
Read S VAN v Check 5 VAN Vv CalcQ N A4 Get Modeled Q AN
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VRemeve Past P.QA v Model Q A
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Varfor engagera sig i processer?

Kvalitet
» Stark koppling mellan processkvalitet — produktkvalitet

- Utvéardera processen kan vara enklare an att utvardera
produkten — och mer bestaende

» En obefintlig process
- kan leda till en utméarkt produkt
- kan bli ett fullstandigt misslyckande
» En bra process
- synliggor problem och erbjuder atgarder

Spara pengar
» En tydlig process minskar forvirring
 Processer kan ateranvandas i andra projekt

Lund University | Computer Science | Markus Borg | ETSAOL Ingenjérsprocessen - Metodik
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CMMI — En modell for processmogh\a/dl'

Capability Maturity Model
Integration - CMMI
» En modell for processmognad
» En utvecklingsorganisation kan
I&ta sin process utvarderas

» Genomlysning kan identifiera
brister

» Anvands i marknadsforing
Kan kravas av kund

Level 4
uantitatively Managed

Level 3

organization's standards)

and is often reactive.

Processes unpredictable,
poorly controlled and reactive

Lund University | Computer Science | Markus Borg | ETSAOL Ingenjorsprocessen - Metodik

Focus on process
improvement

Processes measured
and controlled

Processes characterized for the

organization and is proactive.
Deﬁned (Projects tailor their processes from

Processes characterized for projects

LUNDS
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WERE GOING TO USE
CMMT. IT'S A MODEL
FOR DEVELOPING A
PROCESS TO CREATE
A FRAMEWORK.

Dilbert.com DilbertCartoonist@gmail.com

OR IT MIGHT BE A
PROCESS FOR CREATING
A FRAMEWORK TO
MAKE A MODEL.

34310 ©2010 Scott Adams, Inc./Dist. by UFS, Inc.

THERE'S NO BUDGET
FOR TRAINING, SO
WE'LL BE RELYING
ON GUESSING MORE
THAN USUAL.
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N - -3
=21
Vattenfallsmodellen
Kravspecifikation ! 1 + Strukturerat nar kraven ar stabila
WS + Varje fas resulterar i dokument
+ Mdjliggér god insyn (t.ex. vid
Design - 1 matningar och certifiering)

Implementation

Enhetstest i‘

Integration

Systemtest i 1

- Dyrt att g& bakat i modellen Underhall
- Svart att hantera foranderliga krav !

LUNDS
Lund University | Computer Science | Markus Borg | ETSAOL Ingenjorsprocessen - Metodik
\'\ - x
V-modellen - vattenfall e |
med aterkoppling underhall
Mal } """""""""""" Acceptanstest
Kravhantering * """"""""""" Systemtest l
i |
. \ e
Design * ------- Integrationstest l
I |

AN pd

Implementation |
+ enhetstest i

UNIVERSITET
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Processmodell for kursen pa hog niva

Faser och leverabler

Fas 1
Specifikation
—

Fas 2
Design
T

Fas 3
Implementaticn
ach enhetstest
S

Fas 4
Systemest

Lund University | Computer Science | Markus Borg | ETSAOL Ingenjérsprocessen - Metodik

N

Aktivitets-
eller resultat-
orienterad?

LUNDS
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Linjara modeller: Problem

Ofta kan kraven inte frysas

Big bang-integration séllan framgangsrik

Okar risk for "nice-to-have” bland kraven for sékerhets skull

Kostnaden for att underhalla dokument &r hog

- kundnytta?

Lund University | Computer Science | Markus Borg | ETSAOL Ingenjorsprocessen - Metodik

UNIVERSITET
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Evolutionar utveckling ‘
Utvecklingsprocessen
& Utvardering v oéé‘?'\é o \\»_

Ml PESEN & ¥V 4 Slutgiltig

‘l“’b

1Sy, .
Q
O, 1501 Q%\& > version
Test Sion ) 4

Versioner for feedback

Kund / anvandare
LUNDS

UNIVERSITET
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Tva urtyper av evolutionar utveckling -

Kasta-bort prototyping
« Ta fram prototyp, dra lardomar, kasta bort
» Darefter utveckla "riktigt” system

Utmaningar
« Anvands vid stora risker med tekniken ;

Bér d v kniska k Svag insyn

orja med svara tekniska krav Kan ge délig
struktur

o ) Hoga krav pa

Evolutionar prototyping utvecklarna

» Arbeta hela tiden med “riktigt” system N
* Anvands vid stora risker med kraven
» Borja med kundens viktigaste eller oséakraste krav

LUNDS
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umulative cost

Spiralmodellen

Progress

1. Determine objectives B

/ / y " Risk analysis "\
‘-/ / / Risk analysis

\
"\, Risk analysis \

2. Identify and
resolve risks

Den tyqigq
explicit

\ . n

\ Va’:le Varv! gi

. / Require-|
Review [ mentsplan | ~ \ Oparational |
< | | [ / \‘ Prototype 1 | Prototype 2 rototype }

{
\ Conceptof | conceptor / Require- |
\, ‘Operation | require- / J
. ments -~ menls y Draﬂ
\ " Development | Verification e
‘ “~ plan | & Validation _~

Test plan | Verification
& Validation

4. Plan the next I Test 7

/ Detailed |
/ design /

" Code /
/ /

y y
" Integration

iteration Release | Implementation
- —_— >
3. Development and Test !TuH:I\Im[T)g
=
=

Inkrementell utveckling

Fokus péa systeminkrement

Krav

Mojliggor parallell utveckling

Ger tidiga leverabler

Mojlighet att identifiera krav
under utvecklingen

Tidiga inkrement kan testas
manga ganger

Lund University | Computer Science | Markus Borg | ETSAOL Ingenjorsprocessen - Metodik

Impl. Test

jmpl.—[rest
mpr. e
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Timeboxing

Kravteam |Kravstallning

Utveckling | Implementation |

Testare | Test

+ Sloseri med resurser? )
LUNDS

UNIVERSITET
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Timeboxing

- Specificera langd pa en timebox, t.ex. 2 veckor
* Bryt ned projektet i lika stora arbetspaket

2 veckor

Krav Impl. Test

Impl. 1
Krav 2 Impl. 2

Krav 3 Impl. 3 Test 3

LUNDS
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<
Timeboxing
Kravteam | Krav 1 | Krav 2 | Krav 3 |
....... N n,...‘ ~n,...‘
Utveckling | Impl.1 [ 1mpl.2 | Impl.3 |
...... A ..."n,‘ ..."uu
Testare | Testl | Test2 | Test3 |
Release 1 Rel )
elease
L
Release 3 o
Lund Universil ity | Computer Science | Markus Borg | ETSAO1L Ingenjorsprocessen - Metodik
A
Jamfor med pipeline-arkitektur i CPU
Clock Cycle

2 3 4 5 6 7 8

=

Waiting
Instructions

MXXXX[CHEN -

||
[ ] |
EEN
w Stage 1: Fetch D...ggg@
% Stage 2: Decode E D . . . E E @
E Stage 3: Execute E E I:’ . . . E &
a Stage 4: Write-back & & E I:' . . . E
[HHEN
Completed D . .
Instructions I:I .
I:' LUNDS
UNIVERSITET
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Manifesto for Agile Software Development
(2001)

We are uncovering better ways of developing
software by doing it and helping others do it.
Through this work we have come to value:

Individuals and interactions over processes and tools
Working software over comprehensive documentation
Customer collaboration over contract negotiation
Responding to change over following a plan

That 1s, while there is value in the items on
the right, we value the items on the left more.

A
Lattrorliga utveckling (agile) '
Karnan i agila processer
Individer och interaktion > processer och verktyg

Fungerande programvara > fullstandig dokumentation
Samverkan med kund > kontraktsforhandlingar

Anpassning till forandringar > féljande av plan

LUNDS

UNIVERSITET
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Vad innebar det att vara lattrorlig?

Direkt kommunikation

- Mindre dokumentation
» Team styr sjalva sitt arbete
- Mindre toppstyrning

Team med blandade kompetenser

- Krav, kod, test i samma team
* Adaptiv planering

- Mindre forutspa framtid, mer anpassning till verklighet
» Evolutionar utveckling

- Kontinuerlig forbattring

Tidiga releaser med snabb feedback fran kund

Lund University | Computer Science | Markus Borg | ETSAOL Ingenjérsprocessen - Metodik

(face-to-face)
(self-organizing)

(cross-functional)

LUNDS
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kurser agil utveckling

Webben Bilder Videor Kartor Nyheter Fler -

Ungefar 2 0 resultat (0,47 sekunder

Kurs for Scrum Masters - citerus.se
www citerus_sefcsm ~
Gor som over 1000 svenskar sedan 2006 - boka din plats nu.

Kurser i1 Agila metoder - Lean, Scrum, Kanban, test, UML
www.informator se/kurser/agila-metoder ~

Boka din kurs enkelt onling

Microsoft Gold Partner - Infrastruktur - Systemutveckling - Kontakta oss

Utbildning inom Scrum - dikompetens se
www.dfkompetens.se/ledning/agile -

Utbildningar inom Agilt & Scrum Skapa affarsnytta med superfart!

Certifierande program - Kurser - Konferenser - Informationsmaoten

Kontakta oss - Foretagsutbildningar - Certifierande program

Agile kurs & utbildning - Informator
informator.se/utbildningar/agila-metoder ~

Agile kurs Agila metoder har Iange varit ett flitigt anvant begrepp i utvecklarkretsar.
Metoder som t.ex. Scrum och Kanban har skapat ett helt nytt satt att utveckla .

Ledarskap for agil utveckling — Management 3.0 | Softhouse ..
softhouseeducation com » Kurser -

Om kursen Ledarskap for agil utveckling. Ledarskap for agil utveckling (
Management 3.0} cover Har du som chef eller ledare nigonsin undrat hur man
leder agil ..

Forbattrad agil utveckling for Scrum-team | Kurs 1812
www.learningtree.se/courses/._ fforbattrad-agil-utveckling-for-scrum-team/
Pa den har kursen |ar du dig att 1dsa organisatoriska problem som hindrar
utvecklingen av dina agila team, skapa hogpresterande team far battre ...

24 juni - 26 juni Stockholm

29 juli- 31 juli London

Agil Utveckling
www_attentec_se/Agil+Utveckling -
Naturlig programvaruutveckling
Specialister pa agila metoder!

Kurs Agil Kravanalytiker
www.inceptive.sefagilkravanalytiker ~
Svart att hitta ratt i det agila

- D& harvi kursen for dig!

Kurser for yrkesverksamma
www.utbildning.se/ -

Sok efter kompetensutveckling

- Fir dig i arbetslivet

Scrum Product Owner
waw nfi_se/ =

53 styr du en utveckling med hj3lp
av Serum

Agil projektledning
www._projectcompanion.sef ~
Hantera backlog och sprintar!
Gratis i tre projekt

Visa gin annons hér »

2015-04-27
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© Agil HR Workout [Ji¥iES 1dag 9 800 kr

Kurs-1D: M326
Datum: 11 maj, g jun

Las mer och boka >

© Agil Kravhantering 1dag 9800 kr
Kurs-1D: T1424

Datum: 28 apr, 11 maj, 15 jun, 7 jul Las mer och boka >

© Lean Agile Change Management [[U{E 2dag 18 600 kr

Kurs-1D: M325
Datum: 10 jun. 9 sep. 4 nov

Las mer och boka >

© ISTQB Agile Tester 2 dagar 13 500 kr
Kurs-1D: SV1408
Datum: 2 jun Las mer och boka >
© Agil Modellering med UML 3 dagar 24 500 kr

Kurs-1D: T2715

Datum: 15 jun Las mer och boka >

© Anvandbarhet & Agil anvandarcentrerad design [t 3dagar 24500 kr

Kurs-1D: T2152
Datum: 10 jun

Las mer och boka >

@© Pm? och Agila metoder s 2 dagar 14 500 kr

Kurs-1D: PM306
Datum: 20 maj

Las mer och boka >

Extreme Programming (XP)

» FOrsta agila processmodellen som fick stor spridning
» Tekniskt fokus snarare an dévergripande process
« Bestar av 12 praktiker (practices) att folja

Planning Game Pair Programming
Small Releases Collective Ownership
Metaphor Continuous Integration
Simple Design 40-hour week

Testing On-site Customer
Refactoring Coding Standard

LUNDS
UNIVERSITET
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Karaktaristiska praktiker i XP

Planning game

 All utveckling utgar ifran en "user story” som kunden vill uppna
Collective ownership

 Ingen ager nagon specik kod, alla arbetar med allt
Refactoring

» Koden uppdateras kontinuerligt for att forbattras

Testing

» Forst skriver man testfallet, sedan koden som uppfyller det
Parprogrammering

» All kod skrivsi par av programmerare. Granskas i realtid.
Continous integration

+ Kod stoppas kontinuerligt in i huvudsystemet. Ingen big bang.
On site customer

» Kunden ska varatillganglig under hela utvecklingen for feedba
LUNDS
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XP: Brister och kritik

» En utvecklingsprocess ska inte detaljstyra hur
utvecklarna programmerar
- Parprogrammering ar en vattendelare!

« Ofta omdjligt att ha en kund pa plats
 XP ér inte lika populart som for 10 ar sedan

Mer om detta | Programvaruutveckling
i grupp - projekt ETS260

Mitt tips: XP innehaller bra idéer
+ Se de 12 praktikerna som ett smérgasbord
— Ta det ni gillar! LUNDS

UNIVERSITET
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Scrum

(Wikimediacommons: PierreSelim)

UNIVERSITET
Lund University | Computer Science | Markus Borg | ETSAOL Ingenjérsprocessen - Metodik

Scrum - huvudprinciper

» Systemkraven hanteras i en product backlog
» Utvecklingsarbetet bryts ned i sprintar (1-4 veckor)
* Varje sprint innebdr ett inkrement av systemet
* Sprintens krav hanteras i sprint backlog
* Inleds med sprint-planering: vad, vem, hur?
» Avslutas med sprint-retrospekt: lardomar, erfarenheter?

24 h

30 days

—

o LUNDS
Product Backlog Sprint Backlog Sprint Working increment UNIVERSITET

of the software
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Daily scrum: Stdende morgonmote pa 15 min
1. Vad gjorde du igar?

2. Vad ska du gora idag?

3. Ser du nagra hinder i ditt arbete?

Scrum task board

Aktivitetsdversikt:

« Att géra

« Pagaende implementation
« Pagaende testning

» Fardigt

(Wikimediacommons: ftiercel)
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Remaining effort {hours)

Sample Burndown Chart
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fremaining and completed tasks

(Wikimedia commons: PabloStraub)

Scrum: Brister och kommentarer

« Utveckling &r svart trots att Scrum anvands

”75% of organizations using Scrum will not succeed
in getting the benefits that they hope for from it”
- Ken Schwaber (en av skaparna)

 Svart att skapa Scrum-teams
* Nyckelpersoner kan behéva hoppa mellan team
« Passar daligt for distribuerad utveckling

LUNDS
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Lean software development

Filosofin "lean” produktutveckling utvecklades av Toyota
« Fokusera pa att eliminera sloseri

» GOr det uppenbart att allt arbete leder till kundnytta
genom att ta bort allt annat

LUNDS
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Lean software development

Sloseri (waste):

» Onodig kod och funktionalitet
+ Otydliga krav

* Byrakrati

+ Langsam kommunikation

* FOrdrojningar i arbetet

(Mary Poppendieck and
Tom Poppendieck, 2002)
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Kanban

\ SEALER j

Betyder ungefar
"visuellt tecken”
pa japanska

Ocksa fran Toyota

Arbetare pa
|6pande bandet
signalerade tydligt
resultat och behov

Schemal&aggning
ger stod at lean |
och "just-in-time”
produktion EHARS

UNIVERSITET

Kanban for programvaruutveckling

Karnan i Kanban

+ Visualisera arbetsflodet — anvand Kanban-tavla
« Begransa "work in progress” — fokusera pa genomstrémning (flow)
+ Mat ledtid for aktiviteter — stréva efter kontinuerlig forbattring

SELECTED OEVBEL P O L )
PLOY IVE :0
e | 2 | ongona  Oowe {
[=] D
== =)
== Q. I
4 EU : LUuNDSs
FLOW (Crisp_se) UNIVERSITET
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WERE GOING TO
TRY SOMETHING
CALLED AGILE
PROGRAMMING.

www.dilbert.com  scoftadams@acl.com

THAT MEANS NO MORE
PLANNING AND NO MORE
DOCUMENTATION. JUST

START WRITING CODE

AND COMPLATINING.

13607 ©2007 Scoit Adams, Inc./Dist. by UFS, Inc.

, A THAT
ITHAGA WAS YOUR
NAME. TRAINING.

Finns ingen fullandad process!

No Silver Bullet
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Programvara efter release

ETSAO01 Ingenjorsprocessen 1 - Metodik VT15 | Markus Borg

Y
4

j

e />

Nyutveckling vs. vidareutveckling

» Det mesta utvecklingsarbetet ar vidareutveckling av
befintliga system

» Software evolution innebér att anpassa programvaran
efter release

« Underhall av programvara handlar inte om slitage, istallet:
* Hantera nya krav
+ Porta till nya plattformar
* Integrera med andra system
» Ratta buggar
* Optimera

LUNDS
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Legacy system

"A legacy system is an old method, technology,
computer system, or application program that continues
to be used, typically because it still functions for the
users' needs, even though newer technology or more
efficient methods of performing a task are now
available."

Ofta affarskritiska

* Annars hade de inte funnits kvar

Kan vara gamla (ibland > 30 ar)

« Ingen har langre forstaelse for
system/arkitektur/teknik

LUNDS
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CARL QUIT. HE'S THE
ONLY ONE WHO KNOWS
HOW TO PROGRAM THE

LEGACY SYSTEM.

& A

IT CANT BE THAT
HARD. GO FIGURE IT
OUT.

\_
12906 ©2006Scott Adams, Inc./Dist. by UFS, Inc.
-
o Vod
) >
(@]
=~

www.dilbert.com  scottadams®acl.com
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http://en.wikipedia.org/wiki/Technology
http://en.wikipedia.org/wiki/Computer_system
http://en.wikipedia.org/wiki/Application_program
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Lehmans Lagar om software evolution

Totalt atta "naturlagar” om vidareutveckling av programvara
De tva viktigaste:

Kontinuerliga krav pa férandring

- Salange ett program anvands sa kommer det att behtéva
uppdateras for att forbli uppskattat

Okande komplexitet

» Nar man kontinerligt &ndrar i ett program blir det mer komplext och
svarare att forstd — om man inte aktivt motverkar det

LUNDS
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Underhall efter release

Kraver

+ Andringshantering

» Konfigurationshantering
» Paverkansanalys

+ Spérbarhet ) B_elea_se _ 1 Impact
+ Regressionstest K analysis |
Man skiljer mellan: —

» Felrattande (Corrective) Verification j /

* Anpassande (Adaptive) e —"

« Forbattrande (Perfective) \—— !mplementatlon 1
« Forebyggande (Preventive)
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wviachine
FewlWig

Vilka ar
viktigast?

Hur paverkar
rattningen
systemet?
Vem ska rétta
den?

Sammanfattning — forelasning 5

Utvecklingsprocessen &r det som
gors for att utveckla programvara

Processmodellen ar en beskrivning
av processen

Nagra exempel pa processmodeller:

 vattenfall

» prototyputveckling

» spiralmodellen
 timeboxing

« |attrorlig utveckling (agile)

Agila "buzz words”
* XP, scrum, lean, kanban

Legacy system ar gamla system
som levt kvar lange, i manga fall
langre &n vad man forvéantade sig
fran borja

Underhall av programvara ar
antingen:

» felrattande

* anpassande

« forbattrande

» forebyggande

Underhall underlattas av tydlig
andringshanteringsprocess,
sparbarhet, konfigurationshantering
och regressionstestning

Lund University | Computer Science | Markus Borg | ETSAOL Ingenjorsprocessen - Metodik

2015-04-27

36



