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Foreldsning 5: Processer och
vidareutveckling

ETSAO01 Ingenjorsprocessen 1 - Metodik VT15 | Markus Borg

Detta har hant....

Pratat krav, plan, design, test

Pa gang att frysa kravspecifikationen
Ovning 3+4: Test, partitioner, kodtackning
Borjat jobba med testplan och design

Gjort forstudie kring implementationen?
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Agenda

Kursinformation
« L5b — Extern QA-granskning
* Om slutbedémning av projekt (acceptanstest)

Utvecklingsprocesser

« Linjara

+ Evolutionéra

* Inkrementella

« Lattrorliga (agila)
Programvara efter release
« Vidareutveckling

« Legacy-system
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Kursinformation

vV 18:

« Mén kI 10 Forelasning: Utvecklingsprocesser, vidareutveckling
» Man ki 23:59: L4

V19
» Man ki 23:59: L5a (Testplan + Designdokument)
V 20:

« Mén kI 10 Forelasning: Sammanfattning, utvardering, om tentamen
« Mén kI 23.59: L5b (Extern QA-granskning)

vV 22:
« Man ki 23:59: Slutleverans projekt
vV 23:
» Man-Tis: Hemtentamen
Runt midsommar:
« Aterkoppling och betyg LUNDs

org | ETSAQ1 Ingenjorsprocessen - Metodik
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L5b — Extern QA-granskning L5b — Praktiskt utférande

QA = Quality Assurance = Kvalitetssakring Lat en annan grupp fa insyn (L5a Mandag 4/5)
« Skapa en mapp pa Google Drive "Kvalitetssakring”
« Kopiera dit Kravspecifikation 1.X och Testplan 1.0
« Dela ut las- och skrivréttigheter till en annan grupp

* QA-ingenjorer ar en egen yrkesroll inom software engineering
« Utformar arbetsprocesser

« Sékerstéller att processer foljs

+ Utbildar medarbetare Kvalitetssakra en annan grupps testplan (L5b Mandag 11/5)
« Kontrollerar att leverabler ar av acceptabel kvalitet

« Hitta er tilldelade grupps mapp "Kvalitetssakring”
« Kan vara verksamma som expertkonsulter

« Granska deras Testplan 1.0
Er uppgift « Kravspecifikationen anvénds bara som stdddokument

+ Kvalitetssakra en annan grupps testplan genom granskning « Kopiera ett granskningsprotokoll till den andra gruppens mapp

Gruppférdelningen kommer p& mail under veckan!
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Projektbeskrivning avsnitt 8: S
. Vad hander i
Acceptanstest i korthet majfjuni?

P"ojek,

b ets b,

... uppfyller féliande kriterier: ase;‘:,skﬁé samtgx;,ga
'Ment

Levererad programvara uppfyller projektets kravspecifikation . |

+ Testas med projektets testfall + utforskande testning

Kravspecifikationens och testplanens kvalitet &r god
+ Kontrolleras med checklistor och projektets granskningar

Det ar sarskilt viktigt att alla kraven adresseras av minst ett testfall

Projektmodellen sa som den presenterats foljs i tillréacklig utstrackning
Kontrolleras genom:
« analys av levererade dokument: plan, krav, test, design, testrapport,
granskningsprotokoll och installationsmanual
« verifiering av &ndringshantering
« konsistens mellan slutversionerna av krav, design, test och applikation
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Utvecklingsprocesser
— En historik

ETSAO01 Ingenjorsprocessen 1 - Metodik VT15 | Markus Borg

1960-talet: "The Software Crisis”

Aterkommande problem med programvaruprojekt
« Forseningar

« Manga fel i levererade produkter

« Projekt som fick avbrytas

Kostnader som skenade

Produkter som bara blev stérre och stérre

« Etc.
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1960-talet: "The Software Crisis”

The major cause of the software crisis is that the machines
have become several orders of magnitude more powerful! To
put it quite bluntly: as long as there were no machines,
programming was no problem at all; when we had a few weak
computers, programming became a mild problem, and now
we have gigantic computers, programming has become an
equally gigantic problem.

— Edsger Dijkstra, Turing Lecture, 1972
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Losning: Styr upp roran!

NATO-konferens i Garmish-Partenkirschen 1968
myntade begreppet Software Engineering
» Ta efter hur utveckling sker i andra
ingenjorsdiscipliner Mg
VGINEEE’NG

» Dags att inféra "ordning och reda”

* God planering och uppf6ljning

Lund University | Computer Science | Markus Borg | ETSAOL Ingenjorsprocessen - Metadik
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Omfattande processer fdljde...

Under 70- och 80-talet géllde uppstyrda processer och
subprocesser

\ - 4

Design Verifiering & Validering
: - . - T
: m\. = . Tyt
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Manga problemen kvarstod...

Det visade sig svart att planera bort forandringar i
kravbilden

» Kunder andrar sig

+ Marknaden foérandras

* Ny teknik infors hela tiden

+ Hardvaran byts ut

» Programvaruutveckling &r innovation
- Nya insikter foljer hela tiden

und Universty | Computer Science | Marus Borg | ETSAO1 Ingerjorprocessen - Metod
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1990-talet: Motreaktion mot processerna

De kritiska rosterna:

» Programvara forandras hela tiden — gar inte att
planera bort denna osakerhet

» Stryp inte utvecklingen med processer och
dokument

« Utga istéllet frAn standiga forandringar
- Flexibilitet ar programvaras styrka
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Erfarenhet av Kanban s iterande.

Lattrorliga processer féljde

minghrig erfarant
iy

Meriterand D :
rande D unneDeERE

Iotibat med y
‘Pphandiing av iTganster inm oftentlig verksamhat.
IMLramverk elfer motsvarande,

Du har formig,
" MEga alt arbety mii.
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Framtiden: Utmaningar &terstar SR S by Torm Fishbwrae
9 THE PROCESS PENDULUM
15
Oppna forskningsfragor y
* Hur arbetar 100/500/1000 ingenjorer lattrorligt ihop? %/
* Hur arbetar man lattrorligt i globala projekt? \ /
» Kan man utveckla séker programvara med lattrorliga 1o RTHER *:} PERMISSION
RATE k. T0 BE
processer? iﬁ:,,?,,l,: 7 i D || iwovan,
2 . / = d
* Hur underhaller man ett system utan dokumentation? THENAYY | 4 e ok poris | >
e . s oo s | | e | o
Kritiska roster pekar pa misslyckade lattrorliga projekt wonrhuer|| B e Fouis
EFFILIENCY|) OUREDGE || = o | DENIED
! o
o ® 2008 SKYDECKCARTOONS. oM
LunDs

Utvecklingsprocesser - begrepp

Processer
- Centrala begrepp Process:

ETSAO1 Ingenjorsprocessen 1 - Metodik VT15 | Markus Borg - Det arbete som gérs for att utveckla programvara

Processmodell:
« En beskrivning av processen

Processforbattring:
« Arbetet med att forbattra processen

Utvecklings- |
process
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Aktiviteter som ingar i alla processmodeller

Specifikationsaktiviteter
Utvecklingsaktiviteter
Verifieringsaktiviteter

Vidareutvecklingsaktiviteter

.. men
- kan komma i olika ordning

- ha olika fokus

Processer ar antingen

Aktivitetsorienterade Resultatorienterade

* Forstudie * Rapport fran forstudie
« Kravinsamling * Kravspecifikation

« Design + Design

« Implementation + Kallkod

« Testning * Testrapport

Ingar i en processmodell

(Sub)processer — en serie steg med gemensamt mal
Aktiviteter

Leverabler

Villkor — startvillkor, slutvillkor

Roller

Lund Universy | Computer Science | Markus Borg | ETSADL Ingenjorsprocesen - Metodik

E]

This image camnot
currenty be diplayed.
-

Processmodell - exempel

Requirements

Planning

Design

Code N

Guide Compile [———"| Logs
Defects

Process™ "L » Test Time
""" Postmortem Project
Lt Plan
L - S
Aktivitet Y e i ]
~ Finished product ~~__.--"
Leverabel -~ UNDS

UNIVERS ITET
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Processmodell - exempel

Roll

Startvillkor Test-

ingenjor
Modul kompilerad

utan syntaxfel

b
Testmodul )—
Input | ——

Stoppvillkor

Alla definierade
test gar igenom |

Output
Signerad
testrapport

Processmodell - exempel

Andringshantering = ordnad 6vergang
Begdr dndring genom att fylla i formuldr
Analysera &ndringsbegiran
Om &ndring nédvéndig och korrekt {

Utvirdera hur &ndring kan géras + kostnad

skicka férfrigan till CCB

Process S —— om dndring accepterad {
[P Andra i systemet
Modulspecifikation Testdata fran
- § I modulen Uppdatera dndringsbegéran
PRECE—
R tillverka ny version av systemet
]
i N i
LunN LunN
UNIVERSTET UNIVERSTET
o I w
Sprak for processmodeller - exempel Processmodell - exempel
°
Interface Badge Saiy Beie V ceqoussa 2 A
Sequencing Badge Exception Handler Badge ‘_) S A
\ / equential
procscuisteBadge —> N\ . O /A« posroquiasa Badge *> Ty AN .
—_—— \/ \ step Name /' Z\ DekRiate Sedo o ‘Chokie I .
= Parallel V_ wida A
Cardinality _Continuation Badge
o % Continuation Badge:
4 ok ool
o O <Y ‘Coitue V. ca A V. _owua A
Y suvstep \/ Handlerstep £\ : :e"(’m"w —
esta
+ Complete
’ °
s AV _ows AV gla A Veawswsa A
Little-JIL: Grafiskt programmeringssprak for att definiera processer 1
(University of Massachusetts, Amherst) Lun Vit wta A Lun
UNIVERSTET LI ] UNIVERSTET
Lun atas Borg | ETSA01 ngerorprocessen -Metodk y | omputr Sciene |
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Varfor engagera sig i processer?

Kvalitet
« Stark koppling mellan processkvalitet — produktkvalitet
- Utvérdera processen kan vara enklare an att utvardera
produkten — och mer bestaende
« En obefintlig process
- kan leda till en utmérkt produkt
- kan bli ett fullstandigt misslyckande
« En bra process
- synliggdr problem och erbjuder tgéarder

Spara pengar

» En tydlig process minskar forvirring
« Processer kan ateranvandas i andra projekt

CMMI — En modell fér processmogn'ad'

Capability Maturity Model
Integration - CMMI

En modell fér processmognad
En utvecklingsorganisation kan
|&ta sin process utvarderas
Genomlysning kan identifiera Pou-ntm;:::;‘mmw B g ured
brister

Anvands i marknadsforing
Kan kravas av kund

Focus on process
improvement

Processes characterized for the
organization and is proactive.

(Pro
J omanization's standards)

Processes characterized for projects

and is often reactive.
cesse® 3

jorsPre
1 \ngel";‘h wattet
\

Processes unpredictable,

GLN

N - Ko“°‘“ poorly controlled and reactive .
kunies L kunies
LUNDS
. ; Processmodeller — En Gversikt
i arearoun |1 Pocess ron Chenving |5| Fom AT 2o ETSAO1 Igenjrsprocessen 1-Metodi VT15 | Markus Eorg
FOR DEVELOPING A 8 A FRAMEWORK TO g WELL BE RELYING
PROCESS TO CREATE | MAKE A MODEL. 2] ON GUESSING MORE
A FRAMEWORK. H £
A E
- (6] ] € §
% 8 §
;
- i :
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Vattenfallsmodellen

V-modellen - vattenfall D;m& 1

med aterkoppling underhl

Kravspecifikation | 1 + Strukturerat nar kraven &r stabila Mal
E—__JA - + Varje fas resulterar i dokument | | " emommommemmemmeossesses Acceptanstest |
+ Mojliggor god insyn (t.ex. vid
Design 1 matningar och certifiering)
Implementation Kravhantering fF----=-==========-=-=:
Enhetstest i
Integration
_Systemtest 1 Design * ------ Integrationstest l
‘ 1
- Dyrt att g& bakat i modellen Underhall - < —
- Svart att hantera féranderliga krav ,/
Implementation
Lunps + enhetstest | Lunps
3 3

Processmodell fér kursen pa hog niva

Faser och leverabler

Py N
Aktivitets-

eller resultat-

orienterad?

Fas 1
Specifixation

Imglementaticn
uch enhetstest

fasa
Systentest
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Linjara modeller: Problem

Ofta kan kraven inte frysas
Big bang-integration sallan framgangsrik
Okar risk for "nice-to-have” bland kraven for sékerhets skull

Kostnaden for att underhalla dokument &r hog
- kundnytta?

LuNDs
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Evolutionar utveckling

Utvecklingsprocessen

Utvérderi AN
‘P<\ Var erlngé&A e 066 ‘g,\

o 2 ilti
M o e @ e, S0l
S 1891 o 73, version
Test Sigr, 15
Versioner for feedback
Kund / anvandare
LUNDs
UNIVERS ITET

Tva urtyper av evolutionar utveckling '

Kasta-bort prototyping

« Ta fram prototyp, dra lardomar, kasta bort
« Darefter utveckla riktigt” system

« Anvénds vid stora risker med tekniken

« Borja med svara tekniska krav

Evolutionar prototyping

« Arbeta hela tiden med “riktigt” system

« Anvénds vid stora risker med kraven

« Borja med kundens viktigaste eller osakraste krav

utvecklarna

Utmaningar
Svag insyn
Kan ge dalig
struktur
Hoga krav pa

LuNDs
Ve TET

S p i ral m Od el | e r!;umu\atwe cost
Progress

1. Determine objectives 2. Identify and

resolve risks

Review opera
Prosotype 1 | Prosorype 2 | Froiotype
Require-
ments / Draft
Detailed
design
oo
Code
Integration
! T
4. Plan the next .
iteration Release | Implementation

-
3. Development and Test

Den tydligg
Skl”naden &r
Explicit
Nskhanterip,
varje vary)

LuNDs
Ve TET

Inkrementell utveckling

Fokus p& systeminkrement

Krav
Mojliggor parallell utveckling |:mp|

Ger tidiga leverabler

Mdjlighet att identifiera krav
under utvecklingen

Tidiga inkrement kan testas
manga ganger

LuNDs
Ve TET
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Timeboxing

Kravteam Kravstallning

Timeboxing

- Specificera langd pa en timebox, t.ex. 2 veckor
* Bryt ned projektet i lika stora arbetspaket

Krav Impl. Test
Krav 1 Impl. 1 Test 1
Krav 2 Impl. 2 Test 2
» Sloseri med resurser? L Krav 3 Impl. 3 Test 3 -
LunDs LunDs
Timeboxing Jamfor med pipeline-arkitektur i CPU
Clock Cycle
o 1 2 3 4 5 6 7 8
Kravteam | Krav 1 | Krav 2 | Krav 3 | u
waiting JIl
N N RN Instructions .
Utveckling | Impl. 1 | Impl. 2 | Impl. 3 | O
................... w [ K]
............... Z | @ |Z
T;;tl -F(;SIZ 1':9‘5[3 E Stage 3; Execute E E
[FesT [ Tes J rescs ] Rk <
||
Z Completed . .
Release 1 Instructions |
Release 2 LUNDS ] Lunps
Release 3

Lund Universy | Computer Science | Markus Borg | ETSADL Ingenjorsprocessen - Metodik
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Manifesto for Agile Software Development
(2001)

We are uncovering better ways of developing
software by doing it and helping others do it.
Through this work we have come to value:

Individuals and interactions over processes and tools
Working software over comprehensive documentation
Customer collaboration over contract negotiation
Responding to change over following a plan

That is, while there is value in the items on
the right, we value the items on the left more.

Lattrorliga utveckling (agile)

Karnan i agila processer
Individer och interaktion
Fungerande programvara
Samverkan med kund

Anpassning till férandringar

processer och verktyg
fullstandig dokumentation
kontraktsférhandlingar

féljande av plan

Vad innebar det att vara lattrorlig?

« Direkt kommunikation (face-to-face)
- Mindre dokumentation
» Team styr sjélva sitt arbete (self-organizing)

- Mindre toppstyrning
* Team med blandade kompetenser  (cross-functional)
- Krav, kod, test i samma team
» Adaptiv planering
- Mindre forutspa framtid, mer anpassning till verklighet
» Evolutionar utveckling
- Kontinuerlig forbattring
« Tidiga releaser med snabb feedback fran kund

-
£ i
Bz [ 45
g
1%

15 Borg | ETSADL i

@0 Fo  wumer agiuvecking

Kurs for Scrum Masters - citerus se

ha kur:

Agil Utveckiing
warw atontoc. s6/Agils Utveckling -

Kanban, fest, UML pecishier bl ophe

Kurs Agil Kravanalytikor
waw incaptive se/agiliaanalytiker *

Kkosverksamma

Scrum Product Owner
oh 5ol *

Agil projektiedning

12
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© Agil HR Workout dag 9800 kr
Kurs-ID: M326 Lis merach .
Datum: 11 maj, 9 jun
© Agil Kravhantering 1dag 9800 ke
Kurs-10: Tiaz4
Datum: 28 apr, 11maj, 15 jun, 7 jul Liis mer och boka >
© Lean Agile Change Management 2dag 18600 kr
Kurs-1D: M e
Datum: 10 jun. 9 s&p. 4 nov
O ISTaB Agile Tester 2dagar 13500 kr
Kurs-ID: 5V1408
Dabum: 2jn L&s mer och boka >
© Agil Modellering med UML jdagar 24500k
Kurs-ID: T2715
Datum 15 jun Lis mer och boka >
© Anvéndbarhet & Agil anvandarcentrerad design Jdagar 24500k
Kurs-1D: T215;
el Tese Las mer ach boka >
Datumn: 10 jun
© Pm? och Agila metoder 2dagar 14500k
Kurs-ID: PM306 — "

Datum: 20 maj

Extreme Programming (XP)

» Forsta agila processmodellen som fick stor spridning

» Tekniskt fokus snarare &n Overgripande process
 Bestar av 12 praktiker (practices) att félja

Planning Game
Small Releases

Pair Programming
Collective Ownership
Metaphor Continuous Integration
Simple Design
Testing On-site Customer
Refactoring Coding Standard

40-hour week

jus Borg | ETSAO1 Ingenjorsprocessen - Metodik
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Karaktaristiska praktiker i XP

Planning game

« All utveckling utgar ifran en "user story” som kunden vill uppna
Collective ownership

« Ingen &ger nagon specik kod, alla arbetar med allt

Refactoring

« Koden uppdateras kontinuerligt for att forbattras

Testing

« Forst skriver man testfallet, sedan koden som uppfyller det
Parprogrammering

« All kod skrivs i par av programmerare. Granskas i realtid.
Continous integration

« Kod stoppas kontinuerligt in i huvudsystemet. Ingen big bang.
On site customer
« Kunden ska vara tillganglig under hela utvecklingen for feedback

LuNDs
Ve TET

XP: Brister och kritik

+ En utvecklingsprocess ska inte detaljstyra hur
utvecklarna programmerar
- Parprogrammering ar en vattendelare!

« Ofta omgjligt att ha en kund pa plats
« XP &r inte lika populart som for 10 ar sedan

Mer om detta | Programvaruutveckling ‘

i grupp - projekt ETS260

Mitt tips: XP innehaller bra idéer
» Se de 12 praktikerna som ett smérgasbord
— Ta det ni gillar!

Lund univer

LuNDs
Ve TET
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Scrum o Scrum - huvudprinciper

« Systemkraven hanteras i en product backlog
« Utvecklingsarbetet bryts ned i sprintar (1-4 veckor)
* Varje sprintinnebar ett inkrement av systemet
« Sprintens krav hanteras i sprint backlog
* Inleds med sprint-planering: vad, vem, hur?
« Avslutas med sprint-retrospekt: lardomar, erfarenheter?

24h
30 days
(Wikimedia commons: PierreSelim) G gﬂ . S
LUNDs inai LUNDs
UIvERS TET Product Backlog Sprint Backlog Sprint W";‘"”“g Increment vess e
Lund niversty | Computer cience | Marks Bor | ETSAD1 Ingenjorprocessen - Metodik rine sefver

und Universty | Gomputer Science | Markus Borg | ETSAO1 Ingenjorsprocessen - Metodik

Daily scrum: Stdende morgonméte pa 15 min
1. Vad gjorde du igar?
2. Vad ska du gora idag?
3. Ser du nagra hinder i ditt arbete?
1

Scrum task board

Aktivitetsoversikt:

« Attgora

« Pagaende implementation
« Pagaende testning

« Fardigt

14
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Rermaining effort {hours)

200

150

100

Sample Burndown Chart

% "
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5
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i Completed tacks
—+—Remaining effort

aining and completed tasks

——Remaining tasks

Rem

Scrum: Brister och kommentarer

(Wikimedia commons: PabloStraub)

« Utveckling &r svart trots att Scrum anvands

"75% of organizations using Scrum will not succeed
in getting the benefits that they hope for from it”
- Ken Schwaber (en av skaparna)

+ Svart att skapa Scrum-teams
* Nyckelpersoner kan behdéva hoppa mellan team
+ Passar daligt for distribuerad utveckling

Lean software development

Filosofin "lean” produktutveckling utvecklades av Toyota

+ Fokusera p4 att eliminera sloseri

» GOr det uppenbart att allt arbete leder till kundnytta
genom att ta bort allt annat

Lean software development

Sldseri (waste):

» Onddig kod och funktionalitet
» Otydliga krav

« Byrakrati

» Langsam kommunikation

» Fordrojningar i arbetet

(Mary Poppendieck and
Tom Poppendieck, 2002)

15
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Kanban

@ TOYOTA

Betyder ungefar
"visuellt tecken”
pa japanska
Ocksa fran Toyota
Arbetare pa

Kanban fér programvaruutveckling

Karnan i Kanban

+ Visualisera arbetsflédet — anvéand Kanban-tavla
» Begrénsa "work in progress” — fokusera pd genomstrémning (flow)
« Mat ledtid for aktiviteter — strava efter kontinuerlig forbéttring

I6pande bandet e DevELOP = )
R . 3 Loy K
signalerade tydligt BAceLog I 5 , omna e : LIvE
resultat och behov =
Aqani E= -” E=(A =
. Schemdaléglgnlng - iﬂ
ger stod at lean =3
och "just-in-time” .‘ %
. LuNDs LuNDs
produktion ELOW pet
Finns ingen fullandad process!
5
J| THAT MEANS NOMORE [
R oMo £] PLANNING AND NO MORE |3 Tcao | THAT
CALLED AGILE §| DOCUMENTATION. JUST |3f 1T\ RAD WAs Your
PROGRAMMING. §| sTART wWriTING cope (5] TLEREA  TRAINING.
- i| AnDcompLAINING. |2
g
3 i
g i
H 3
H H

No Silver Bullet LUNDS

16
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Nyutveckling vs. vidareutveckling

UNIVERS ITET

Programvara efter release

ETSAO01 Ingenjorsprocessen 1 - Metodik VT15 | Markus Borg

< Det mesta utvecklingsarbetet &r vidareutveckling av
befintliga system

« Software evolution innebar att anpassa programvaran
efter release

« Underhdll av programvara handlar inte om slitage, istallet:
« Hantera nya krav
« Porta till nya plattformar
« Integrera med andra system
« Ratta buggar
« Optimera

RS

Legacy system —‘
A legacy system is an Olq _m_e thed, technalogy, ) CARL QUIT. HE'S THE § IT CANT BE THAT é
computer system, or application program that continues ONLY ONE WHO KNOWS  [§]  HARD. GO FIGURE IT  [Z
to be used, typically because it still functions for the HOWT0 PR OCRAM THE % Ik H.
users' needs, even though newer technology or more i
efficient methods of performing a task are now ) g §
available." G s H H |
. o N el .
2 Ofta affarskritiska . ¥ EXM}
1ol + Annars hade de inte funnits kvar

o 3 Kan vara gamla (ibland > 30 &r)
) + Ingen har langre forstaelse for
system/arkitektur/teknik
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Lehmans Lagar om software evolutionm— Underhall efter release
Totalt atta "naturlagar” om vidareutveckling av programvara Kraver Change
Y ) « Andringshantering request
De tva viktigaste: « Konfigurationshantering i
. . S £ . « P&verkansanalys
Kontln.gerllga krav pa for.andrlng i . Spérbarhet ; REIea,se Impact
+ S& lange ett program anvands s& kommer det att behova . Regressionstest =
uppdateras for att forbli uppskattat rangly_ms
- . Man skiljer mellan:
Okande komp!emet . . + Felrattande (Corrective) Verification ’ /
+ Né&r man kontinerligt andrar i ett program blir det mer komplext och « Anpassande (Adaptive) —
svérare att forstd — om man inte aktivt motverkar det

« Forbattrande (Perfective) — !mplgmer)t_atlon
« Forebyggande (Preventive)

LuNDs LuNDs
UNIVERSTET UNIVERSTET
Lund niversy | Computer Scince | Mtk Borg | ETSA01 ngenjocprocesen ~Hetodk und Uriversy | Comput s Borg | ETSADL Ineriorprocesen - Metodk
<
Sammanfattning — férelasning 5
Utvecklingsprocessen &r det som Legacy system ar gamla system
gors for att utveckla programvara som levt kvar lange, i manga fall
o langre an vad man forvantade sig
Processmodellen ar en beskrivning fr&n borja
av processen
2 . . Underhall av programvara &r
~achine Nagra exempel pé processmodeller: antingen:
Vel V7,9 « vattenfall « felrattande

« prototyputveckling « anpassande
- spiralmodellen - forbattrande

Vilka ar + timeboxing « forebyggande

viktigaést? « lattrorlig utveckling (agile) Underhall underlattas av tydlig

Hur paverkar f andringshanteringsprocess

rattningen '_Ag'l)?P buzz wolrds Kanb spérbagrhet. konfigu‘rjationshﬁntering

systemet? » Serum, fean, kanban och regressionstestning

Vem ska rétta

den?
unaun {once | Matus Borg | ETSAOL Ingnjorrocessen - Metodk
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